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课程目标及课程收益

课程目标 课程收益



课 程 简 介

     “战国七雄”沙盘模拟课程，把整个学员团队分成 7 个小组（7 个国家），模拟

七家企业的成长，小组成员“角色扮演”，通过3轮的“战役”，模拟企业在经营

中遇到的阻力、困难、机会和机遇，展示了企业运营的残酷性和真实性，让学员在

体验沙盘的过程中，能发现团队和个人在企业经营及管理中存在的问题，通过沉浸

式的体验，更容易让团队和个人找到自己的“短板”，从而在后续工作中有效改进。



合理决策

        明确团队目标，选择正确路

径， 运用全局思维，冷静应对冲

突， 达成团队战略目标。 领导有方

领导有方
    团队的成功来自于坚强的领导，如何 在不 断 变

化的情境中，顶住压力，做出当下正确的选 择。遇 

到挫折和困难，如何领导激发团队成员的信心 ，带 

领 团队走出低谷。

合理决策

高效团队

        高 效 团 队 的 构 建 ， 要 求 团 队 成 员 必 须 要 各 

司 其职，执行到位，发现问题，及时纠偏。

高效团队       

沟通协作

沟通协作

         有效沟通能够精准获得大量信息，避免

形势误判及科学决策。竞 争 无 处 不 在 ， 前 瞻 

性 的 合 作 意识 和 举 措， 对外适度的让步，对

内高效的统筹协调 ，方 能 在 激 烈 竞 争 中 生存

发展。



组建国家 第一年 第二年 第三年 复盘

定位
各国根据国家地理形

势，制定不同国策。

磨合
战略执行？近交远攻？
合纵连横？是敌是友？

将帅
人才永远是最宝贵的

资源，如何利用好现

有的资源？

问鼎
群雄逐鹿中原，谁能

执牛首而号令天下？

反思
回顾曾经的决策节点

和成败关键并找到更

好的解决方案。



课 程 收 益

1. 沙盘中设计多种沟通场景，涉及外部沟通、内部沟通、上下级沟通，岗位沟通，有效

提升学员多元化沟通能力。

2. 沙盘场景可以有效观察和提升学员的岗位责任意识和主观能动性。

3.有效认知和提升个体及组织心智水平，提升团队战斗力。

4. 沙盘决策需要考虑多重外部及内部变量，可以帮助学员发现决策误区，拓宽决策视角。

5. 沙盘模拟可以观察到学员的决策、领导力、沟通、执行、团队协作等综合素养的呈现，        

对管理者的真实能力判断、后备干部挑选和优秀人才发掘都有实际意义和价值。

6. 提升骨干团队的战略执行分解力、经营管理知识与技能、资源统筹、协调能动性。

7. 培养目标导向的团队竞争意识和共赢精神，提升市场化的团战能力 ，学会利用有限的

资源，达到降本增效的目的。



贰

沙盘目标及道具介绍

沙盘目标 道具介绍





沙 盘 目 标
     今天我们将共同穿越到英雄辈出的战

国时代，分别扮演当时的七国诸侯。在国王

的带领下，通过3年的国家建设和竞争，共

同来体验国家的强盛兴衰过程。诠释政治上

的运筹帷幄、外交上的唇枪舌剑、战场上的

兵戎相见、谋略上的合纵连横，验证我们古

老的智慧与亘古不变的发展真谛！

        通过国家建设及战争使自己的国家不

断强大，最终一统天下，或者成为七国国力

最为雄厚的国家。



群 雄 争 霸
    场地中央有一幅战国

时期疆域图，有赵、魏、

韩、楚、齐、燕、秦七个

国家，国家的地理位置在

后续的战争中非常重要，

各位国王抽签选择国家！



国王
        每个国家有一

名国王，国王对国

家一切事物拥有最

终决定权，但只能

坐镇中央，国王只

能在国家内运筹帷

幄，下达指令。

     武将
      武将呈报战争

建议，由国王做出

最终决定，同时负

责实际操作所有对

外战争事宜。

     使臣
      接受国王命令

出使各国，进行游

说，并向国王汇报

结果，给出与其他

国家合作建议供国

王选择，负责接待

所有外国使臣。

史官
       负责记录本国

发生的重大事件、

人事变更以及作出

的谋略方针。

文臣
       负责国家建设

及给予国王谋略建

议，国王拥有最终

决定权。所有国家

发展事宜由文臣来

具体操作。

   国王
        每个国家有1名国 

王，管理左右丞相及武

将，国王对国家一切事

物拥有最终决定权，但

只能坐镇中央，国王只

能在国家内运筹帷幄，

下达指令。

   武将
       将军1名，负责呈

报战争建议， 由国王

做出最终决 定，同时

负责实际操作所有对

外战争事宜。

    使臣
       使臣若干名，接

受左丞相命令出使各

国， 向左丞相汇报结

果，给出与其他国家

合作建议，负责接待

所有外来使臣。

治粟内史
        治粟内史1名，负责

管理兵力卡、银两、地

形卡、战争收益计算及

与其他国家的交易。

  丞相
        左右丞相各1名，

左丞相负责对外事务，

管理外交使臣。右丞相

负责国家内部财政收支

以及城池变更等所有事

务，管理治粟内史。



白银一万两 金子十万两

白银

     

         各国初始拥有50万两白

银。白银可以购买本国兵力，

支付战争赔款。

沙 盘 道 具



沙 盘 道 具



沙 盘 道 具



沙 盘 道 具
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    沙盘表单

沙盘表单



战 国 七 雄 兵 种 战 力 表

战车兵

弓弩兵

骑兵

步兵

1.5倍

1.5倍

1.5倍

1:1
1.5倍

1:1

1:1

1:1



沙 盘 表 单



沙 盘 表 单



沙 盘 表 单



肆

 沙盘流程 课程复盘

沙盘流程及复盘



国 家 发 展 期



国 家 战 争 期



国家 城池数 兵力 白银 收益 总国力 排名

齐国

楚国

燕国

秦国

韩国

赵国

魏国

战 国 七 雄 风 云 榜



案例图片 案例图片

小组讨论

战争分析 团队分享

讲师分享




